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Plan
Les orientations des technologies
Approche intégrative des TN
Entre aspérités et aspirations
Des modèles pour comprendre
Des exemples de situations musicales
Trois principes pour conclure



Organologie



La technologie permet 
de développer de 
nouveaux instruments



Création 
expérimentation



La technologie permet 
de développer la 
création artistique



Apprentissages



La technologie permet de 
moduler les dispositifs 
d’enseignement / apprentissage



Approche intégrative des TN



Approche intégrative des TN



Approche intégrative des TN



Approche intégrative des TN



Approche intégrative des TN

pour développer durablement des 
compétences technopédagogiques, 

il est nécessaire de les arrimer 
aux aspérités des pratiques 

professionnelles et de les fonder 
sur des aspirations pédagogiques



Quelles aspérités (frustrations)
Soutenir les apprentissages des élèves
Solliciter la créativité des élèves
Développer l’autonomie de l’élève
Augmenter la motivation de l’élève
Dépasser la forme scolaire classique
Varier les moyens d’enseignement
Mieux encadrer les élèves
Différencier les enseignements



Quelles aspirations (Tardif, 1998)

autonomie de l’élève

centrage sur le processus

l’élève construit

apprendre de l’élève

preuve de l’apprentissage 
par la recréation

évaluation intégrée

dépendance de l’élève

centrage sur le produit

l’enseignant prescrit

apprendre à l’élève

preuve de l’apprentissage 
par la restitution

évaluation externe



Quelles technologies ?



Quels usages et pour qui ?

Centrage sur 
le professeur

éditeur de partitions pour 
préparer des exercices

smartphone pour
enregistrer son élève

Centrage sur 
l’apprenant

exerciseur pour apprendre 
le nom des notes

accordeur
métronome

Hors du cours

Durant du cours



Quelles compétences
Compétences des élèves 
Environnement personnel d’apprentissages (EPA)

Compétences des professeurs
Compétences disciplinaires (savoir à enseigner)
Compétences pédagogiques (savoirs pour enseigner)
Compétences technologiques pour apprendre 

Le modèle TPACK (Mishra et Keheler, 2006)



Les EPA

https://elearning.unifr.ch/myple/fr

Communiquer (i.e. réseaux sociaux), collaborer, rédiger, 

présenter, organiser des informations, planifier, prendre 

des notes, agender, rechercher des informations, 

maîtriser des logiciels, maîtriser des appareils, traiter le 

son, traiter l’image fixe et animée, calculer, programmer, 

…



Les EPA

https://elearning.unifr.ch/myple/fr



Le modèle TPACK (Mishra & Keheler, 2006)



Approche en quatre 
niveaux construits à 
partir des usages

Le modèle SAMR (Puentedura)



Le modèle SAMR (Puentedura)

On utilise un jeu de cartes 
virtuel pour apprendre le 
nom des notes.



Le modèle SAMR (Puentedura)

On annote une partition 
sur une tablette au lieu de 
le faire sur papier.



Le modèle SAMR (Puentedura)

On enregistre une 
performance pour 
permettre à l’élève de se 
réécouter.



Le modèle SAMR (Puentedura)

L’élève crée une oeuvre 
en travaillant avec des 
outils de composition 
numérique.



Le modèle SAMR



Quelques exemples de situations

Développer l’autonomie  
de l’élève



Quelques exemples de situations

Proposer des formes 
d’exercisation 

différentes



Quelques exemples de situations

Trouver d’autres 
médiations du savoir 

(littératie multimodale)



Quelques exemples de situations

Bernard utilise un TBI 
pour ses cours de 

solfège

Proposer des médiations 
du savoir différentes



Quelques exemples de situations

Visualiser la musique 
jouée, trouver d’autres 

représentations, 
médiatiser autrement



Quelques exemples de situations

Gérer les apprentissages 
de manière commune



Quelques exemples de situations

Gregory demande à son élève 
d’écouter sur YouTube

plusieurs versions d’une pièce

donner accès à des 
sources culturelles 

diversifiées



Quelques exemples de situations

Impliquer l’élève dans 
son autoévaluation



Quelques exemples de situations

Impliquer les élèves 
dans l’analyse de leur 

activité
Valentin filme les élèves et 

leur demande d’observer les 
types d’interactions qu’ils 

ont entre eux



Quelques exemples de situations

Impliquer l’élève dans 
son autoévaluation, 
montrer les progrès



Quelques exemples de situations

Varier les temporalités 
de la leçon et les 

moyens de 
communiquer



Quelques exemples de situations

Développer l’autonomie 
de l’élève, formaliser des 

procédures de travail



Quelques exemples de situations

Pierre demande à ses 
élèves de répondre à des 

questions sur OURA...

… pour évaluer : utilité perçue, sentiment 
de compétence, stress, attrait, 
contrôlabilité, sentiment de fierté, 
engagement, organisation, performance, 
concentration, acceptance, soutien, feed-
back, intérêt personnel, attribution 
causale, transfert, anticipation, prise de 
conscience ...

s’appuyer sur la collecte 
de données massives 

pour mieux comprendre 
son élève



Quelques exemples de situations

Ouvrir à d’autres formes 
d’apprentissage



Quelques exemples

Jérémy propose à son élève de suivre 
une leçon sur un Moocs consacré au 

fondement de la théorie musicale

proposer des 
alternatives aux 

cours en 
présentiel



Trois principes importants

La technologie n’est pas une fin en soi (c’est l’usage 
qu’on en fait qui est déterminant)

L’usage de la technologie doit répondre à un besoin, 
combler un manque et s’ancrer dans les pratiques 
existantes (plus-value)

Le retrait de la technologie du dispositif compromet sa 
pertinence et l’efficacité des acteurs impliqués



Merci de votre attention

Informations et accès au diaporama
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